Regulamin Konkursu

~ROOMBAstyczne futrzaki”

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE:

1. Organizatorem i Fundatorem nagréod w Konkursie ,Zwierzaki domowe i iRobot” (dalej
~Konkurs”) jest:

DLF Sp. z o.0. z siedzibg w Gdyni (81-300) przy ul. Sportowej 8c, wpisana przez
Sad Rejonowy Gdansk-Potnoc w Gdansku, VIII Wydziat Gospodarczy do Rejestru
Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem 0000122929,
posiadajaca NIP 586-20-86-226, REGON 192757317, kapitat zaktadowy 917 000
PLN (dalej ,Organizator/Fundator nagréd”).

2. Celem Konkursu jest wytonienie autoréw najciekawszych prac, zgodnych z zasadami
niniejszego regulaminu (dalej ,Regulamin”).

3. Niniejszy Konkurs nie jest sponsorowany, prowadzony, popierany, administrowany przez
Facebook ani wspdtprowadzony z Facebook. Facebook jest zwolniony z wszelkiej
odpowiedzialnosci wobec Uczestnikow Konkursu.

4. Konkurs jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej od godz. 00.00.00, dnia 17
lutego 2020 r. do godz. 23.59.59, dnia 01 marca 2020 r.

5. Konkurs prowadzony jest na Profilu Facebook ~iRobot Polska”
(https://www.facebook.com/irobotpl/) oraz na Profilu Instagram ,iRobot Polska”
(https://www.instagram.com/irobotpolska/).

6. Organizator/Fundator nagrod jest sktadajacym przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919
kodeksu cywilnego.

7. Dla wfasciwej organizacji Konkursu Organizator/Fundator nagréd powotuje Biuro
Organizacyjne Konkursu z siedzibq: DLF Sp. z o0.0. ul. Sportowa 8c, 81-300 Gdynia (email:
konkurs@irobot.pl). Pracq Biura kieruje jego sekretarz.

8. Wszystkie informacje o Konkursie, w tym Regulamin, dostepne sg na Profilu Facebook ,iRobot
Polska” oraz na Profilu Instagram ,iRobot Polska” oraz na stronie internetowej
http://irobot.pl/konkurs/.

§2 UCZESTNICY KONKURSU

1. W Konkursie mogg uczestniczy¢ osoby fizyczne, zamieszkate na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej:

a. Osoby petnoletnie, posiadajace petng zdolnos$¢ do czynnosci prawnych,

b. Osoby niepetnoletnie po ukonczeniu 13 roku zycia, podsiadajace ograniczong zdolnos¢ do
czynnosci prawnych - tylko za zgoda rodzicow lub opiekunéw prawnych. W przypadku
uzyskania nagrody w Konkursie przez osobe niepetnoletnig jej odbior dokonywany jest
w obecnosci rodzicdw lub opiekunéw prawnych. (Na prosbe Organizatora/Fundatora nagrod
osoba niepetnoletnia zobowigzana jest przedstawi¢ zgode rodzica lub opiekuna prawnego na

wziecie udziatu w Konkursie).

2. Kazdy z Uczestnikdéw przed przystgpieniem do Konkursu zobowigzany jest do zapoznania sie
i zaakceptowania warunkéw Regulaminu oraz wyrazenia zgody na przetwarzanie danych

osobowych w sposéb okreslony w Regulaminie. Tylko osoby, ktére zaakceptowaty warunki



Regulaminu i je spetniaja, sq uprawnione do przystgpienia do niego i do zamieszczania prac
konkursowych na Profilu Facebook ,iRobot Polska” lub na Portalu Instagram Uczestnika,
a w szczegolnosci do otrzymania nagrody. Akceptacja Regulaminu przez Uczestnika moze by¢
dokonana w dowolny, jednoznaczny oraz czytelny dla Organizatora/Fundatora nagrdd sposéb,
np. poprzez zamieszczenie przez Uczestnika na Profilu Facebook ,iRobot Polska” lub na Portalu

Instagram Uczestnika pracy konkursowej.

W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ pracownicy Organizatora/Fundatora Nagréd.

Przystgpienie do Konkursu odbywa sie poprzez zamieszczenie przez Uczestnika na Profilu
Facebook ,iRobot Polska” lub na Portalu Instagram Uczestnika pracy zwigzanej z tematem

Konkursu i zgodnej z zasadami Konkursu.

§3 ZASADY KONKURSU:

Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy:

«  Zrobic¢ krotki film dobrej jakosci (dtugo$¢ max. 60 sekund) obrazujacy jak zwierze domowe
Uczestnika radzi sobie z jazdg na Roombie / Braavie lub jak reaguje na robienie porzadkdéw
przez robota lub roboty iRobot;

»  Zamiesci¢ prace zwigzang z tematem Konkursu na Profilu Facebook ,iRobot Polska” w formie
komentarza do postu lub na wtasnym profilu na Portalu Instagram.

«  Przesta¢ prace konkursowg na adres e-mail: konkurs@irobot.pl
Zgtaszane do Konkursu prace:
a. powinny w warstwie wizualnej nawigzywacé do tematu Konkursu i by¢ dobrej jakosci,

b. filmy zamieszczone na Portalu Instagram muszg zawieraé w opisie hashtag: #iRobotLove
oraz #ROOMBAstyczneFutrzaki oraz posiada¢ oznaczenie Profilu Instagram ,iRobot Polska”
@irobotpolska

c. nie moga zawierac tresci obrazliwych oraz innych tresci o charakterze bezprawnym.

Uczestnik moze nadesta¢ na Konkurs dowolna liczbe prac. W czasie trwania Konkursu, Uczestnik
moze otrzymac tylko 1 (jedng) nagrode.

Czterech (4) zwyciezcow nagrod gtéwnych w Konkursie wytoni jego Jury, powotane przez
przedstawicieli Organizatora/Fundatora nagrod.

Jury wybierze 4 zwycieskie prace (dwie z prac zgtoszonych na Portalu Facebook, dwie z prac
zamieszczonych na Portalu Instagram). Wybierajac zwycieskie prace, Jury wezmie pod uwage
nastepujace kryteria:

+  Kreatywnos¢;
e Humor i niebanalny dowcip;
« Oryginalnos¢ dzieta.

Ogtoszenie z imienia i nazwiska zwyciezcow nagrdd przyznawanych przez Jury Konkursu nastapi
w ciggu 7 dni po zakonczeniu Konkursu na Profilu Facebook ,iRobot Polska” oraz na Profilu
Instagram ,iRobot Polska”.

Uczestnik ma prawo ztozy¢ w formie pisemnej, na adres pocztowy Organizatora/Fundatora
nagréd, wcigaggu 7 dni od daty ogloszenia wynikdw Konkursu, reklamacje na niezgodne
z Regulaminem przeprowadzenie Konkursu. Organizator/Fundator nagrdd rozpatrzy reklamacje
bez zbednej zwioki.



8. Uczestnik oswiadcza, ze:

a.

samodzielnie stworzyt prace konkursowg oraz posiada petnie praw do pracy konkursowej,
w tym prawa autorskie, osobiste i majatkowe,

zgtoszona do Konkursu praca nie narusza praw 0sob trzecich, w szczegdlnosci autorskich
praw majatkowych i osobistych,

z chwilg zamieszczenia pracy na Profilu Facebook ,iRobot Polska” lub Portalu Instagram
Uczestnika lub przestania pracy na adres e-mail: konkurs@irobot.pl, bez odrebnego
wynagrodzenia, udziela Organizatorowi/Fundatorowi nagrdéd bezterminowej i niewytacznej
licencji, na korzystanie z pracy dla celéw zwigzanych z dziatalno$cig Organizatora/Fundatora
nagréd, a wynikajgcych z przeprowadzanego Konkursu na nastepujacych polach
eksploatacji:

i utrwalanie i zwielokrotnianie pracy konkursowej w dowolnej formie i w dowolny
sposob w tym takze w celu wprowadzania do pamieci, wyswietlania, stosowania,
przekazywania i przechowywania oraz w celu publikacji na stronie internetowej
Organizatora/Fundatora nagrdd lub na ich materiatach promocyjnych i na Profilu
Facebook oraz Profilu Instagram (nieograniczonej w czasie);

ii. rozpowszechnianie, w tym udostepnianie w taki sposdb, aby kazdy mogt mie¢ do
niej dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, a takze udzielanie
sublicencji na korzystanie z pracy lub jego czesci.

z chwilg uzyskania nagrody, o ktorej mowa w § 4 ust. 1 Regulaminu, udziela
Organizatorowi/Fundatorowi nagréd niezaleznie, w ramach nagrody, o ktérej mowa w § 4
ust. 1 Regulaminu, bezterminowej i niewytacznej licencji na korzystanie z pracy na
wszystkich istniejacych w chwili otrzymania nagrody polach eksploatacji, w tym
w szczegolnosci:

i w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie okreslong technikg
egzemplarzy utworu, w tym technika drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technika cyfrowq;

ii. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono
- wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

iii. w zakresie rozpowszechniania utworu w sposob inny niz okreslony w pkt ii -
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie
i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy
mogt miec do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.

Organizator/Fundator nagréd nabywa prawo do zezwalania na wykonywanie praw zaleznych
do pracy konkursowej, wraz z prawem do jego dalszego przeniesienia na inne podmioty, aw
szczegdblnoéci nabywa prawo do korzystania, wykonywania irozporzadzania prawami
zaleznymi do pracy konkursowej z chwilg udzielenia licencji przez Uczestnika Konkursu.
Uczestnik zobowigzuje sie, ze nie bedzie wykonywat przystugujacych mu autorskich praw
osobistych do pracy konkursowej. Uczestnik zezwala i wytacznie upowaznia
Organizatora/Fundatora nagréd do ich wykonywania.

Organizator/Fundator nagrod moze wystgpi¢ do Uczestnika Konkursu z zgdaniem zawarcia
wytacznej umowy licencyjnej na korzystanie z pracy lub umowy przeniesienia autorskich praw
majatkowych (wedtug wyboru Organizatora/Fundatora nagrod) za wynagrodzeniem w
postaci nagrody, o ktorej mowa w § 4 ust. 1 Regulaminu, a Uczestnik Konkursu zobowigzuje
sie do zawarcia wytacznej umowy licencyjnej na korzystanie z pracy.

9. Administratorem Danych Osobowych jest DLF Sp. z 0.0. z siedzibg w Gdyni przy ul. Sportowej
8c, 81-300 Gdynia.



10.

11.

12.

13.

14.

Dane beda przetwarzane przez Administratora za zgoda Uczestnika w celach zwigzanych z
przeprowadzeniem Konkursu (art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE) oraz przepiséw prawa polskiego. Z Administratorem mozna sie
kontaktowac¢ pod adresem: DLF Sp. z 0.0. ul. Sportowa 8c, 81-300 Gdynia, iod@dlIf.pl, tel. +48
58 781 43 63.

Odbiorcami danych Uczestnika mogg by¢ pracownicy Administratora oraz podmioty $wiadczace
na rzecz Administratora ustugi informatyczne zwigzane z prowadzeniem Konkursu.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do uczestnictwa w Konkursie.
Administrator uprawniony jest do przetwarzania danych osobowych w celu przeprowadzenia
i rozstrzygniecia Konkursu, w tym w szczegdlnosci w celu podania jego wynikow w sposdb
okreslony w Regulaminie. Akceptacja Regulaminu jest réwnoznaczna ze zgodg na przetwarzanie
danych osobowych.

Uczestnik ma prawo dostepu do tresci swoich danych osobowych, zadania ich kopii, poprawiania,
zadania usuniecia danych, zadania ograniczania przetwarzania danych osobowych lub wniesienia
sprzeciwu wobec ich przetwarzania. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze skorzystanie z jego
praw w sposOb uniemozliwiajacy Administratorowi realizacje Konkursu bedzie rownoznaczne z
rezygnacjq z udziatu w Konkursie.

Uczestnik ma prawo do wniesienia skargi na Administratora do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

§4 NAGRODY:

W ramach Konkursu przyznane zostang nastepujace nagrody:

a. 4 nagrody gtéwne: iRobot Roomba e5 (5158) o wartosci 1. 999,00 zt z VAT wraz z nagrodg

pieniezng w kwocie 222,00 zt. taczna wartos¢ nagrody to 2.221,00 zt z VAT (dalej ,Nagroda
gtéwna”),

b. 10 nagrod pocieszenia w postaci zestawu gadzetéw: 2x kubek iRobot, 2x portfel iRobot,
1x multitool iRobot, 4x smycze iRobot, 4x dtugopisy iRobot, 1x notes iRobot, 2x naklejka
iRobot (dalej ,Nagroda pocieszenia”). tgczna wartos$¢ jednego zestawu nie przekracza 200,00
zh

Czes$¢ pieniezna Nagrody gtéwnej w wysokosci przewidzianej przepisami prawa bedzie
przeznaczona na poczet podatku od nagréd. Organizator/Fundator nagrod odprowadzi podatek
do wiasciwego urzedu skarbowego (na podstawie art. 41 ust. 4 ustawy o pdof).

Nagrody wymienione w niniejszym regulaminie nie podlegajg wymianie na gotéwke, oraz zadng
inng forme gratyfikacji.

W przypadkach okreslonych w §4 pkt. 2 Regulaminu Uczestnik zobowigzuje sie przed odebraniem
nagrody przekaza¢ Organizatorowi/Fundatorowi nagréd kompletne i prawidtowe dane niezbedne
do wystania nagrody oraz wypetnienia deklaracji zwigzanej z naleznym podatkiem.

Organizator/Fundator nagrdod zobowigzuje sie do przekazania nagrody Laureatowi Konkursu
najpdézniej w ciggu 21 dni od daty zakonczenia Konkursu.



